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DOMINÓ DA MULTIPLICAÇÃO

	9x9


	9x6
	5x7
	7x6
	4x9
	7x7
	8x4

	32


	36
	42
	48
	54
	63
	72


	7x9


	4x8
	9x5
	6x7
	6x6
	8x9
	8x7

	32


	36
	42
	48
	54
	63
	72


	8x8


	7x8
	7x7
	5x9
	8x5
	9x9
	7x5

	35


	40
	45
	49
	56
	64
	81


	9x8


	5x8
	8x8
	8x6
	6x9
	9x7
	6x8

	35


	40
	45
	49
	56
	64
	81


COMO JOGAR:

2 a 4 jogadores

MATERIAL

São 28 peças de DOMINÓ (conforme modelo acima).

REGRAS:

· Depois de embaralhadas as 28 peças, sempre viradas para baixo, são distribuídas 4 peças para cada participante e as demais ficam empilhadas num canto da mesa.

· Para iniciar o jogo, o primeiro jogador coloca uma de suas peças na mesa, com os números virados para cima.

· Cada jogador, na sua vez, coloca outra peça encostada num dos extremos da peça da mesa, de modo a ir formando uma fila ou linha quebrada de qualquer formato.

· Cada jogador tem sempre duas opções de jogada: uma ou a outra extremidade da linha, conforme as peças que tenha.

· A peça a ser colocada deve ter, num de seus lados, o resultado da multiplicação proposta numa das extremidades da linha ou, então, no outro lado, uma multiplicação cujo resultado coincida com o número exposto no outro extremo da linha.

Exemplo:

Resultado de 3x3                                  Multiplicação cujo          






         
  resultado é 8

	4x3


	9
	
	3x3
	8
	
	2x4
	36


                             Peça da mesa

· Caso o jogador não possua uma peça que sirva num extremo ou no outro da fila, deve “comprar” da pilha, até conseguir uma que sirva.

· Depois que acabar a pilha, o jogador que não tiver peças que sirvam para uma ou outra extremidade da linha, passa a sua vez.

· Ganha o jogo quem, em primeiro lugar, acabar com todas as suas peças ou, quando nenhum jogador puder jogar mais, aquele que tiver ficado com a menor quantidade de peças em mãos.

ANO
        A partir do 3º. ano do Ensino Fundamental

CONTEÚDOS MATEMÁTICOS ENVOLVIDOS
Multiplicação de números naturais


