Sugestões de atividades.

Atividade 1: Tabuleiro de problemas
	0
	1
	2
	3

	Volte 1 casa
	André tem R$100,00. Gastou 25% deste valor. Com quanto ele ficou?
	José acumulou em uma semana R$ 70,00. Quanto ele economizou por dia?
	Karina tem 150 cards. Distribuiu em 5 álbuns. Qual algoritimo você deve usar para resolver este problema?

	Em um teatro há 12 fileiras com 8 cadeiras em cada fileira. Quantas cadeiras há no teatro?
	Volte uma casa
	Avance uma casa
	A fração 1/8 é representada por qual número decimal?

	Em uma loja um fogão de 4 bocas é vendido à R$ 1.200,00. Parcelado recebe um juros de R$ 20,00 por parcela.  João comprou o fogão neste sistema. Quanto ele pagou em cada parcela? 
	O número 1236 arredondado para a centena mais próxima .
	Qual é o resultado correto de 538 – 625.

	Cada quadrado da tabela acima equivale a 1m. Para chegar de uma ponta a outra do comprimento, quantos metros tenho que percorrer?



	Observe a seqüência:

 4 -8 -12- _____- 20 -24 -28.

Qual número está faltando?


	Quanto é 20% de R$ 200,00?
	Para construir um gráfico de rendimento de uma empresa qual o melhor tipo de gráfico?
(  ) barra

(  ) setor

(  ) linha
	Volte 1 casa 

	Parabéns! Você é o vencedor!
	Parabéns! Você é o vencedor!
	Parabéns! Você é o vencedor!
	


Será permitido papéis para anotações.
Pontuação total: 100 Pontos
Atividade 2: Queimada da multiplicação

As equipes serão dispostas por sala (10 membros por turma). Para ter o direito a arremessar a bola a equipe deve pegar em um cesto ao lado da quadra uma fiipeta contendo uma sentença matemática no campo da multiplicação e resolvê-la. Resolvendo-a há o direito de arremessar a bola e queimar o adversário. Queimando a adversário a equipe deve pegar outra filipeta senão houver a queima a outra equipe tem o direito de resposta. Cada equipe tem 1 minuto para dar a resposta correta

Exemplo:
	5x5


	9x4
	10x8
	7x8
	12x2
	24x3
	6x7

	4x8


	6x9
	8x9
	40x5
	16x2
	5x4
	10x1


Eliminada a primeira equipe entra a próxima, sendo a primeira eliminada automaticamente da prova. 
Este processo ocorre até ser elencado o ganhador.

Não será permitido papéis para anotações.

Pontuação total: 100 pontos

Atividade 3: Caça ao tesouro


Cada equipe receberá um mapa contendo informações de como chegar ao destino do tesouro.


Este mapa será desenvolvido com códigos matemáticos.


Exemplo:

1. Ande 50 centímetros à direita.

2. Suba 3x4 números de degraus.

3. Caminhe 1 metro à sua esquerda.

4. Ande em linha reta 50 divido por 10 passadas.

Pontuação total: 100pontos e duas caixas de chocolate.

Atividade 4: Eu sei somar!


Esta atividade consiste em distribuir em uma espaço (quadra , sala...) um  imagem com um número atrás.
[image: image1.jpg]



Os alunos deverão descobrir em um minuto o maior número de imagens. Após a busca deverão somar os números fixados atrás das imagens. É o vencedor o grupo que conseguir reunir a maior pontuação. No caso dos pingos cada o valor está diretamente relacionado a cor. Por exemplo, o laranja vale 100.

Será permitido papéis para anotações.

Pontuação total: 150 pontos

Atividade 4: Passa ou repassa matemático


As equipes ficarão em tribunas previamente alocadas. Um membro da equipe fará o papel de mediador e será o responsável por fazer as perguntas.

A equipe que começará será decidida por critério simples: par ou ímpar.


A mediadora fará as questão. A equipe pode responder ou passar a vez. A equipe 2 pode responder ou repassar. No repasse ou a equipe responde ou perde 10 pontos. Nos acertos serão computados 20 pontos.


É  estabelecido que o tempo para responder ou passar é de 1 minuto.


Papéis para anotações serão permitidos.


Exemplos de perguntas:

1. Qual é o triplo de 57?

2. Quanto  é 75% de R$100,00?

3. O cabelo de Marina cresce 3,5 ao mês. Quanto crescerá em um ano?
4. João foi à casa de Maria. Saiu de casa às 10h30 e retorno às 5h00. Quantas horas ele ficou fora de casa?

5. Ketely mede 1,75 e Félix mede 17 centímetros a menos. Quanto mede féli
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